Ormar och stegar 1-20 Gﬂaﬁaé@

Spelet 6var farger och rakneord 1-20. Alla deltagare (2-3 st) staller sina
spelpjdser pa startrutan.

SIa med tarningen och flytta det antal steg som tarningen visar.
Du maste beskriva varje cirkel som du passerar (E/ 18 es amarillo. osv.).

Om du sager fel maste du ga tillbaka till foregaende cirkel.

Om du hamnar pa ett ormhuvud glider du ner till svansen och bdorjar
om darifran. Om du hamnar pa en stege far du klattra upp. 8

OBS! Om du slar en sexa far du inte flytta utan maste sta over till nasta
omgang.
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